Модульная программа №4.



“Обработка символьной и строковой информации”.

М4.0. Цели:

Знать:

формат описания строк в программе;

понятие строкового выражения;

назначение основных стандартных процедур и функций работы со строками и символами.

Уметь:

пользоваться стандартными процедурами и функциями работы со строками: Delete, Str, Val, Insert, Pos, Copy, Length, Concat, UpCase;

описывать и реализовывать алгоритмы, моделирующие процессы обработки строковой информации: поиск, удаление, преобразование, замена. 

М4.1. Строковый и символьный типы данных. Процедуры и функции обработки строк и символов.

М4.2. Процедуры и функции Copy, Length, Concat. Их применение при решении задач.

М4.3. Процедуры и функции Pos, Delete, Insert. Их применение при решении задач.

М4.4. Процедуры и функции Upcase, Val, Str. Их применение при решении задач.

М4.5. Выходной контроль.

�          М4.1.  Строковый и символьный типы данных. Процедуры и функции обработки строк и символов.



№УЭ�Учебный материал с указанием заданий�Советы учителя��УЭ0�Цели: знать:

1. формат описания символов и строк в программе; 

2. понятие строкового выражения;

3. назначение основных и стандартных процедур и функций работы со строками и символами.���УЭ1�Изучение нового материала

Многие задачи практического характера связаны с обработкой различной текстовой информации. Для описания текстовой информации в языке Pascal используется символьный и строковый типы данных.

Символьный тип char (от англ. слова character – символ) – это тип данных, предназначенный для описания одного символа: буквы, цифры, знака или кода. В памяти компьютера переменная типа char занимает один байт.

Переменной  символьного типа присваивается любой из 256 символов расширенного американского стандартного кода обмена информацией ASCII.

Символьные переменные в языке Pascal задаются следующим образом:

var  идентификатор, ... : char;

Значения символьных переменных обычно заключаются в апострофы, например:’A’, ’+’, ’6’.

Однако они могут записываться с помощью знака решетки (#) и кода таблицы ASCII, например #67 соответствует символу ‘C’.

Пример 1.  

var  kv, nv: char;

begin

   ...

   kv:=’Q’;

   nv:= #0; {пустой символ}

   ...

end.

При работе с переменными типа Char в языке Pascal используются следующие функции:

Chr(x: byte): char; – возвращает символ, соответствующий в ASCII-таблице коду числа x

Ord(x: char): byte; – возвращает порядковый номер в ASCII-таблице символа х;

UpCase(x: char): char; – преобразует символы из строчных латинских букв в прописные.

Строка в языке Pascal - это, в общем-то, то же самое, что и  в "обыденной" жизни. То есть последовательность букв, цифр, знаков  препинания и т.д. (иначе говоря, символов) в любом порядке и  в  любом  количестве. Например, строкой является: Быть или не быть, вот в чем вопрос!

Следует знать, что Pascal налагает на использование  строк  некоторые ограничения. Во-первых,  их  длина  не  может  превышать  255  символов. Во-вторых, все строки в программе должны быть заключены в апострофы. Т.е. 'Быть или не быть, вот в чем вопрос!'

И наоборот, все, что стоит между двумя апострофами, является строкой - какой бы это смысл не имело с Вашей точки зрения. Например 

'a := sin(x) + 5.65'   тоже строка, а не оператор присваивания.

В строках могут использоваться любые символы, которые только Вы сумеете набрать на клавиатуре - даже русские буквы. Не может  быть  элементом строки только один символ, а именно апостроф. Причины понятны - он отмечает начало и конец строки.

Подытожим сказанное. Строка – это  произвольная последовательность символов длиной не более 255 символов, заключенная  в апострофы.

Строковые переменные в языке Pascal описываются следующим образом:

var s: string [50];

(string в переводе строка). Объявление  строки максимальной (255) длины еще короче:

 var s: string;

Тип String - уникальный в том смысле, что им можно пользоваться одновременно и как единым значением (так, как мы используем целую переменную), и как массивом. 

Для  определения длины строки  в Паскале существует специальная функция length(s). Она возвращает  длину строки, переданной ей в качестве параметра. 

Например, можно перебрать всю строку по символам (операция,  которая часто встречается в задачах):

var s: string[50];

    i: integer;

begin

   readln(s);

   for i:=1 to length(s) do

    begin

      {что-то сделать с символом s[i]}

    end;

end.

 В переменной объявленной как string[50], можно хранить строки любой длины, лишь бы она не превосходила пятидесяти.

Строки как единое значение можно: 

присваивать

складывать 

вводить 

выводить 

сравнивать

Разберем эти действия.

Обратите внимание на последние два пункта! В отличие  от  всех  других массивов строки вводятся/выводятся одним оператором, без цикла! 

1. Присваивание строк.

Присваивать можно любую строку любой, независимо от объявления. Необходимо только следить за  тем,  чтобы  строка "влезла" в строковую переменную. Другими словами, если строковая переменная объявлена как string[50], нельзя “запихнуть” в нее  строку из 100 символов. Также можно присвоить строковой переменной  символьную (символ можно назвать строкой из 1-го элемента), но не наоборот. 

Пример присваивания:

s:='String переводится как строка';

2. Сложение (склеивание) строк.

Под склеиванием понимается последовательное объединение нескольких строк. Такое сложение называется  конкатенацией или катенацией и применяется для соединения нескольких строк в  одну. Например, после выполнения оператора s:='Иван' + ' Васильевич'; в переменной s будет содержаться строка 'Иван Васильевич'. Как, Вы уже поняли, операция сложения строк обозначается +. 

Примечание: “Склеить” строки можно также при помощи функции concat(str1, str2,...,strn)

Операция сложения применима только к строкам типа string.

3. Ввод/вывод строк.

Для того, чтобы ввести строку s, достаточно  написать readln(s); А чтобы вывести: writeln(s); И все!!! Т.е. вводятся и выводятся строки не поэлементно, как массивы, а целиком.

Примечание: 1. Если при вводе задать символов больше, чем максимально допустимо, то лишние символы будут проигнорированы.

2. Если необходимо ввести несколько строк, то используют процедуру readln столько раз, сколько строк нужно ввести

4. Сравнение строк.

Pascal позволяет выполнять операции сравнения двух строк. Сравнение происходит посимвольно слева направо: сравниваются коды соответствующих символов до тех пор, пока не нарушится равенство или не кончится одна из строк (или обе сразу), при этом сразу делается вывод о знаке неравенства. Две строки называются равными, если они равны по длине и совпадают посимвольно.

Пример: ‘Balkon’<’balkon’(код B< кода b)

‘balkon’>‘balk’(длина первой строки больше)

‘кошка  ’>‘кошка’ (длина первой строки больше)

‘Кот’=‘Кот’(равны по длине и совпадают посимвольно)

К строкам применимы все операции сравнения (=, < > , >, <, >=, <=) и их комбинации в условных операторах. Их результат – это одно из двух значений:true или false.

Стандартные процедуры и функции

Язык Pascal предоставляет в распоряжение программиста целый ряд встроенных функций и процедур, предназначенных для обработки строк. Рассмотрим наиболее важные из них.

1. Удаление из строки фрагмента.

Для удаления из строки фрагмента используется процедура Delete(str,n,m), которая вырезает из строки str  m символов начиная с n-го, таким образом, сама строка изменяется.

Пример: Str1:=’abcdefgh’;

        Delete(str1,3,4);

        writeln(str1);

После выполнения этих операторов из строки будут удалены четыре символа начиная с третьего, т.е. строка будет такой: str1=’abgh’.

2. Вставка подстроки в строку.

 Для вставки подстроки в строку используется процедура insert(str1, str2,n), которая вставляет строку str1 в строку str2 начиная с n-го символа, при этом первая строка остается такойже, как и была, а вторая получает новое значение.

Пример: str1:=’ABCDEFGH’;

        str2:=’abcdefgh’;

        insert(str1, str2,3);

В результате выполнения данной процедуры строка будет такой: str2=’abABCDEFGHcdefgh’. Этот же результат будет и после выполнения такой последовательности операторов:

str2:=’abcdefgh’;

insert(‘ABCDEFGH’, str2,3);

3. Копирование.

Функция copy(Str,n,m) копирует m символов строки str начиная с n-го символа, при этом исходная строка не меняется.

Пример: str1:=’ABCDEFGH’;

        str2:=’abcdefgh’;

        str3:=copy(str1,4,3);

        Writeln(str3);

        Writeln(copy(str2,4,3));

        writeln(str1);

Значение переменной str3=’DEF’. А на экран будут выведены следующие строки:

DEF

def

ABCDEFGH

4. Длина строки.

Под длиной строки понимается фактическое (а не максимально возможное!) количество символов в строке. Это значение можно найти при помощи функции Length(str), результат которой – целое число, равное количеству символов.

Пример:

str1:=’ABCDEFGH’;

str2:=’Мама мыла раму.’;

k1:=Length(str1);

k1:=Length(str2).

В результате значения целых переменных будут равны: k1=8, k2=15.

5. Поиск подстроки в строке.

Имеется функция, определяющая позицию подстроки в строке, – POS(str1,str2). Результат этой функции – целое число, и оно определяет номер элемента, с которого начинается первое вхождение подстроки str1 в строку str2. Если str1 не входит в  str2, то значение функции равно 0.

Пример:

str1:=’cdf’;

str2:=’abcdefgh’;

k1:=pos(str1, str2); 

k2:=pos(str2, str1);

Значение переменной k1 равно 3, так как строка str1 входит в строку str2 с третьего символа, а значение k2 равно 0. 

6. Числа и строки.

Часто возникает необходимость получить строковое представление числа и наоборот (например, получить строку '13' из числа 13). Для работы с числами и строками применяются две процедуры.

Str(n, S) – переводит числовое значение n в строковое  и присваивает результат строке S, причем можно переводить как целые числа, так и вещественные. 

Примеры

str(1234, s) – после выполнения  s=’1234’;

str(452.567,s) – переводим  вещественное число с фиксированной запятой, результат s=’452.567’;

str( 4.52567e+2,s) – переводим вещественное число в экспотенциальной форме, результат  s=’4.52567е+2’

Вторая процедура выполняет обратное действие. 

Val(str,n,k) – переводит строковое значение в числовое. Если данная строка действительно является записью числа (целого или вещественного), то значение k=0, а n – это искомое число, иначе k будет равно номеру первого символа, с которым процедура Val “не справилась”.

Примеры

Val(‘1234’, n, k) – n=1234, k=0;

Val(‘234.56’, n, k) – n =234.56, k=0;

Val(‘2.3456e+2’, n, k) – n=2.3456e+2, k=0;

Val(’12-45’, n, k) – k=3, так как знак “–”  в записи чисел может быть только на первом месте;

Val(‘2,567’, n, k) – k=2, так как разделительным знаком между целой и дробной частями является точка, а не запятая;

Val(‘5.87b-5) – k=5, так как символ  “b” не должен  встречаться в записи вещественного или целого числа.�Самостоятельно  изучите и кратко законспектируйте новый материал.

При затруднениях обращайтесь к учителю.

��УЭ2�Обобщение.

Цель: повторить и систематизировать изученный материал.

Ответьте на вопросы:

Что называется строкой?

Как описываются строковые и символьные  величины?

Какие операции можно выполнять над строковыми величинами?

Как выделить некоторый элемент строки? Как выделить несколько элементов в строке?

Как определить длину строки?

Какая процедура используется для вставки строки в подстроку? Каков ее формат? Приведите примеры.

Какая процедура используется для удаления подстроки из строки? Каков ее формат? Приведите примеры.

Назначение и формат функции Pos? Приведите примеры.

Назначение и формат процедуры Str? Приведите примеры.

Назначение и формат процедуры Val? Приведите примеры.�







Работайте в парах. Отвечайте друг другу на вопросы.��УЭ3�Рефлексия: Вернитесь к УЭ0 и посмотрите достигли ли вы целей урока. Если нет, то разберите еще раз соответствующий УЭ.���

�М4.2.  Процедуры и функции Copy, Length, Concat. Их применение при решении задач.

№ УЭ�Учебный материал с указанием заданий�Советы учителя��УЭ0�Цели: знать:

1. формат описания символов и строк в программе; 

2. понятие строкового выражения;

3. назначение функций Copy, Length, Concat .

Уметь:

пользоваться функциями работы со строками:  Copy, Length, Concat;

описывать и реализовывать алгоритмы, моделирующие процессы поиска и обработки строковой информации.���УЭ1�Цель: Изучить способы поиска и обработки строковой информации, используя функции Copy, Length, Concat.

Разберите  следующие примеры:



Пример 1.Подсчитать сколько раз в данной строке встречается символ ’a’.

Решение:

Program pr1;

var s: string;

    i, k: integer;

begin

   writeln (’введите строку’);

   readln(s);

   k:=0;

   for i:=1 to length(s) do

     if s[i]=’a’

       then k:=k+1;

   writeln(’количество символов а равно’,k);

end.

 



Пример 2. Подсчитать сколько раз в данной строке встречаются сочетания символов ’ова’.

Решение:

Program pr2;

var s: string;

    i, k: integer;

begin

   writeln (’введите строку’);

   readln(s);

   k:=0;

   for i:=1 to length(s)-2 do

     if copy(s,i,3)=’ова’

       then k:=k+1;

   writeln(’количество символов а равно’,k);

end.





Пример 3. Даны две строки. Объединить их в одну в порядке следования, разделив одним пробелом.



Решение:

Program pr3;

var s1, s2, s: string;

begin

   writeln (’введите первую строку’);

   readln(s1);

   writeln (’введите вторую строку’);

   readln(s2);

        s : =Concat(s1, ’  ’, s2);

     {или s : = s1+’  ’+ s2;}

   writeln(’получили строку ==> ’,s);

end.



Пример 4. Дана строка. Получить новую строку, путем записи символов в обратном порядке.

Решение:

Program pr4;

var s1, s: string;

    i: integer;

begin

   writeln (’введите строку’);

   readln(s);

      s1 : =’’; {начальное значение новой строки – пустой текст}

   for i:=1 to length(s) do

       s1:=s[i]+s1;

   writeln(’обращенная строка ==> ’,s1);

end.�



Примеры запишите в тетрадь. При затруднениях обращайтесь к учителю.��УЭ2�Цель: научиться реализовывать простейшие программы с использованием изученных функций. 

Решите следующие задачи:

Подсчитать количество слов в строке. (Словом называется любая последовательность символов между двумя пробелами). Слова в предложении разделены одним пробелом.

Подсчитать количество слов в строке. Слова в предложении разделены несколькими пробелами.

Дана строка и символ. Подсчитать сколько слов в строке начинаются на этот символ.

Дана строка и символ. Подсчитать сколько слов в строке заканчиваются  на этот символ.

Дана строка символов. Подсчитать сколько раз в строке встречаются пары соседствующих одинаковых символов.

Дана строка символов. Подсчитать сколько раз в строке встречается слово ’дом’.

Подсчитать количество гласных букв в строке.

Дана строка символов. Подсчитать сколько в ней слов-перевертышей.�

Работайте самостоятельно, при затруднениях обращайтесь к учителю.��УЭ3�Рефлексия: Вернитесь к УЭ0 и посмотрите достигли ли вы целей урока. Если нет, то разберите еще раз соответствующий УЭ.���

�М4.3. Процедуры и функции Pos, Delete, Insert. Их применение при решении задач.



№УЭ�Учебный материал с указанием заданий�Советы Учителя��УЭ0�Цели: знать: назначение процедур Delete, Insert и функции Pos; 

уметь: 1. пользоваться процедурами Delete, Insert и функцией Pos;  

2. описывать и реализовывать алгоритмы, моделирующие процессы поиска, вставки и удаления строковой информации.���УЭ1�Цель: Изучить способы поиска и обработки строковой информации, используя процедуры Delete, Insert и функцию Pos.

 Разберите следующие примеры:

Пример 1.  Если в строке нечетное число символов, то удалить средний.

Решение:

program del;

var

   st:string;

   k: byte;

begin

   writeln('введите строку');

   readln(st);

   k:=length(st);

   if k mod 2=1

      then delete(st, k div 2 +1, 1);

   writeln('измененная строка: ',st);

end.



Пример 2. Дана строка. Заменить в ней все вхождения подстроки ’ааа’ на подстроку ’а’.

Решение:

Пока такая подстрока встречается, необходимо находить номер первого символа очередного вхождения подстроки ’ааа’, удалять ’ааа’ и вставлять ’а’. 

program zamena1;

var

   st:string;

   k: byte;

begin

   writeln('введите строку');

   readln(st);

   While Pos('aaa',st)<>0 do

     begin

       k:=Pos('aaa',st);

       delete(st,k,length('aaa'));

       insert('a',st,k);

     end;

   writeln('измененная строка: ',st);

end.



 Пример 3. Дана строка. Заменить в ней все вхождения подстроки ’child’ на подстроку ’children’.

Решение:

На первый взгляд эта задача аналогична предыдущей, но та подстрока которую мы заменяем, входит в ту подстроку, которой мы заменяем. Поэтому решение этой задачи способом, рассмотренным в примере 2,   приведет к зацикливанию. Будем решать эту задачу путем перебора всех символов строки (аналогично удалению и вставке элементов в одномерном массиве). 

program zamena2;

var

   s1,k,s,st:string;

   i,d: byte;

begin

   writeln('введите строку');

   readln(st);

   s:='child'; 

   d:=length(s);

   s1:='children';

   for i:=length(st)-d+1 downto 1 do

     begin

       k:=copy(st,i,d);

       if k=s

         then begin

                delete(st,i,d);

                insert(s1,st,i);

              end;

      end;

   writeln('измененная строка: ',st);

end.

�





Примеры запишите в тетрадь. При затруднениях обращайтесь к учителю.��УЭ2�Цель: научиться реализовывать простейшие программы с использованием изученных функций.

Решите следующие задачи:

 Из строки удалить среднюю букву если длина строки нечетная, иначе удалить две средние буквы.

Заменить все вхождения подстроки Ch1 в строке на подстроку  Ch2 (Ch1 и Ch2 вводятся с клавиатуры)

После каждого символа Ch  вставить строку Str1.

 Удвоить каждое вхождение символа Сh.

 Дана последовательность слов. Напечатать все слова отличные от слова ’hello’.

Дана последовательность слов. Напечатать все слова последовательности, которые встречаются в ней по одному разу.

Дана последовательность слов. Напечатать все слова, предварительно преобразовав каждое из них по следующему правилу:

 а) удалить из слова все вхождения   последней    буквы (кроме нее самой); 

б) оставить  только первые вхождения каждой буквы.�







Работайте самостоятельно, при затруднениях обращайтесь к учителю.��УЭ3�Рефлексия: Вернитесь к УЭ0 и посмотрите, достигли ли вы целей урока. Если нет, то разберите еще раз соответствующий УЭ.���



�М4.4. Процедуры и функции Val, Str, Upcase. Их применение при решении задач.

№УЭ�Учебный материал с указанием заданий�Советы Учителя��УЭ0�Цели: знать: назначение процедур Str, Val и функции Upcase; 

уметь: 1. пользоваться процедурами Str, Val и функцией Upcase;  

2. описывать и реализовывать алгоритмы, моделирующие процессы преобразования числовых и строковых величин.  ���УЭ1�Обобщение.

Цель: Повторить изученный материал.

Вспомните:

1. Назначение и формат процедуры Pos.

2. Назначение и формат процедуры Str.

3. Назначение и формат функции Upcase.�



При затруднениях вернитесь к М4.1��УЭ2�Цель: Изучить способы преобразования числовых и строковых величин, используя процедуры Str, Val и функцию Upcase.

 Разберите следующие примеры:

Пример 1.  Дана строка. Выяснить, является ли она записью целого числа.

Решение:

program ex1;

var

   st:string;

   v,c: integer;

begin

   writeln('введите строку');

   readln(st);

   val(st,v,c);

   if c=0

      then writeln('v=',)

      else writeln(‘не является‘);

end.



Пример 2. Преобразовать число х в строку.

Решение:

program ex2;

var

   st:string;

   x: integer;

begin

   writeln('введите x');

   readln(x);

   Str(x, s);

   writeln(s);

end.



 Пример 3. Дана строка. Подсчитать сумму встречающихся в ней цифр.

Решение:

program ex3;

var

   s:string;

   v,c,sum,i: integer;

begin

   writeln('введите строку');

   readln(s);

   sum:=0;

   for i:=1 to length(s) do

     begin

       val(s[i],v,c);

       if c=0

         then sum:=sum+v;

      end;

   writeln('sum=',sum);

end.



Пример 4. Дана строка. Удалить из нее все символы не являющиеся цифрами.

Решение:

program ex3;

var

   s:string;

   v,c,i: integer;

begin

   writeln('введите строку');

   readln(s);

   i:=1;

   While i<=length(s) do 

    begin 

       val(s[i],v,c);

       if c<>0

         then delete(s,i,1)

          else inc(i); 

     end;

   writeln('строка без букв –',s);

end.

Пример 5. Дана строка строчных английских букв. Преобразовать ее в строку заглавных букв.

Решение:

Var

  s: string;

  i: byte;

begin

  Writeln('введите строку');

  Readln(s);

  for i:=1 to length(s) do

    s[i]:=UpCase(s[i]);

  writeln(s);

end.�





Примеры запишите в тетрадь. При затруднениях обращайтесь к учителю.��УЭ3�Цель: научиться реализовывать простейшие программы с использованием изученных процедур и функций.

Решите следующие задачи:

Дана  строка. Удалить из нее все цифры.

Дана строка. Вычеркнуть из нее все буквы и найти сумму встречающихся в ней цифр.

Дана  строка.

             а) Строка состоит из одних цифр;

          б) в строке могут быть любые символы.

Составить программу вывода самой большой цифры в строковой записи числа. 

Дана строка. Вывести самую большую цифру встречающуюся в строке, если цифр нет, то сообщить об этом.�







Работайте самостоятельно, при затруднениях обращайтесь к учителю.��УЭ4�Рефлексия: Вернитесь к УЭ0 и посмотрите, достигли ли вы целей урока. Если нет, то разберите еще раз соответствующий УЭ.���

�М4.5 Выходной контроль

Вариант 1

1. Процедура Delete(str1, n, m) служит для:

а)  вставки в строку str1 начиная с позиции n m символов;

б) удаления из строки  str1  n символов начиная с позиции m;

в) удаления из строки  str1  начиная с позиции n m символов;

г) вставки в строку str2 строки str1 начиная с позиции n.

2. Процедура Insert(str1, str2,n) служит для:

а)  вставки в строку str1 строки str2 начиная с позиции n ;

б) удаления из строки  str1  n символов начиная с позиции m;

в) удаления из строки  str1  начиная с позиции n m символов;

г) вставки в строку str2 строки str1 начиная с позиции n.

3. Функция Copy(Str1,n,m) служит для:

а) выделения подстроки из строки Str1 начиная с позиции n m символов;

б) выделения подстроки из строки Str1 начиная с позиции m n символов.

4. Результат вычисления функции Pos(S1, S2) типа:

a) integer;

б) string;�в) byte;

г) real;��

5. Функция Pos(S1,S2) служит для …

6. Для вычисления длины строки служит функция… 

7. Сформулируйте назначение и формат функций Val и Str.



8. Даны две строковые величины S1=’У Егорки’ и S2=’ всегда отговорки’. Записать команду получения строковой величины S3 равной ’У Егорки всегда отговорки’.

9. Дана  строка S=’информатика’. Чему будет равна величина S после выполнения процедуры Delete(S,5,7).

10.Чему будет равен результат выполнения процедуры Insert(S1, S2, n), если  S1=’abcd’, S2=’kfm’, n=2 .

11.  Дана строка S=’Мама мыла раму’. Чему будет равен результат выполнения оператора k=length(S).

12. Чему будет равен результат выполнения оператора S:=Copy(Str1,4,3), если Str1=’abcdefgh’.

13. Чему равно k после выполнения оператора k:= Pos(’ша’,’Наша Таня громко плачет и Саша тоже’.



14. Дана строка состоящая из букв и цифр. Подсчитать количество четных цифр.

15. Дана строка, заменить в ней все вхождения подстроки ’del’ на ’insert’

Вариант 2

1. Процедура Delete(str1, n, m) служит для:

а)  удаления из строки  str1  n символов начиная с позиции m;

б) вставки в строку str1 начиная с позиции n m символов;

в) вставки в строку str2 строки str1 начиная с позиции n;

г) удаления из строки  str1  начиная с позиции n m символов.

2. Процедура Insert(str1, str2,n) служит для:

а)  удаления из строки  str1  n символов начиная с позиции m;

б) вставки в строку str1 строки str2 начиная с позиции n ;

в) вставки в строку str2 строки str1 начиная с позиции n;

г) удаления из строки  str1  начиная с позиции n m символов.

3. Функция Copy(Str1,n,m) служит для:

а) выделения подстроки из строки Str1 начиная с позиции m n символов 

б) выделения подстроки из строки Str1 начиная с позиции n m символов.

4. Результат вычисления функции Pos(S1, S2) типа:

a) string;

б) integer;�в) real;

г) byte;��

5. Для вычисления длины строки служит функция…

6. Функция Pos(S1,S2) служит для … 

7. Сформулируйте назначение и формат функций Val и Str.



8. Даны две строковые величины S1=’На дворе трава,’ и S2=’ на траве дрова’. Записать команду получения строковой величины S3 равной ’На дворе трава, на траве дрова’.

9. Дана  строка S=’фотографировать’. Чему будет равна величина S после выполнения процедуры Delete(S,9,7).

10.Чему будет равен результат выполнения процедуры Insert(S1, S2, n), если  S1=’abcd’, S2=’kfmh’, n=3 .

11.  Дана строка S=’Мартышка и очки’. Чему будет равен результат выполнения оператора k=length(S).

12. Чему будет равен результат выполнения оператора S:=Copy(Str1,3,5), если Str1=’информатика’.

13. Чему равно k после выполнения оператора k:= Pos(’ша’,’шалаш ты мой шалаш, шалаш не покрытый соломой’.



14. Дана строка состоящая из букв и цифр. Подсчитать количество  цифр кратных 3.

15. Дана строка, заменить в ней все вхождения подстроки ’del’ на ’delete’


