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Урок 6_9. Понятие растрового (точечного) изображения.

Назначение растрового графического редактора.

Элементы интерфейса графического редактора.

Инструменты создания простых графических изображений.

Урок 6_11. Создание и редактирование изображений.                                  
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Урок 6_9. Понятие растрового (точечного) изображения. Назначение растрового графического редактора. Элементы интерфейса графического редактора. Инструменты создания простых графических изображений.

Задачи урока:  Содействовать формированию  первоначальных умений работы с графическим редактором.

Создавать условия для воспитания аккуратности и любознательности, добросовестности.

Способствовать  развитию зрительного восприятия, творческих способностей, умений работать с учебником и дополнительной литературой.
Учащиеся должны знать: назначение растрового графического редактора.

Учащиеся должны уметь:  использовать инструменты графического редактора для создания изображений.

ТЕХНОЛОГИЧЕСКАЯ КАРТА УРОКА

	Этап урока
	Вре-мя
	Теория 
	Практика 

	1. Организаци-онный момент. 
	1-2
	Создание условий для положительной мативации учащихся.

Анализ самостоятельной работы предыдущего урока.

	2. Актуализация знаний
	3-10
	1. Примеры графической информации созданной различными способами (демонстрация рисунков, схем, чертежей).

	3. Изучение нового материала
	11-12
	Выдвижение проблемы. (Компьютерная графика)
Конкретизация темы и цели урока.

  Вопросы: 1. Понятие растрового изображения. 

2. Назначение текстового редактора.

3. Элементы интерфейса графического редактора.

4. Инструменты графического редактора.

	
	13-20
	6_9  графическая информация.ppt

	4. Закрепление  знаний
	21-25
	Ответы на вопросы к §5 

(? 1-3), §6.1(? 1-3)
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ПР6_9 №1, 2

	
	26-30
	
	

	5. Контроль знаний
	31-42
	
	1 группа: 3 уровень

	
	
	
	2 группа: 4 уровень 

	
	
	
	3 группа: 5 уровень
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Т6_9
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 К6_9

	6. Итог урока
	43
	 Ответы на возникшие вопросы.

	7. Рефлексия
	44-45
	Оценка деятельности на уроке и содержания урока. Стрельба по мишени (в ГР).

	8. Домашнее задание
	45
	§5 (? 1-3), §6.1(? 1-3). Завершение урока.

Для желающих: К6_9
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 Графический редактор - _______________________________________________
____________________________________________________________________________
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Запуск графического редактора Paint: 
1. ___________________________________________  

 2. _______ -_____________________________ - _____________________- __________

Основные области окна графического редактора Paint
1-_______________________________
2-_______________________________
3-_______________________________
4-_______________________________
5-_______________________________
6-_______________________________
7-_______________________________
8-_______________________________
9-_______________________________
10-______________________________
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ПР6_9
1. Запустите графический  редактор  Paint. Постройте в нем  графические  объекты. 

2. [image: image9.png]L IO





3 уровень
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4 уровень
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5 уровень
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Т6_9

	1. Что такое графический редактор? а) программа для создания и редактирования текста  

б) устройство для печати рисунков на бумаге в) устройство для создания и редактирования рисунков   г) программа для создания и редактирования рисунков

	2. Определите, какая информация относится к графической.
а) чертеж  б) запах в) письмо  г) схема    д) рисунок е) фотография 

	3. Для рисования окружности и квадрата нужно на​жать клавишу… 

	4. Наименьшая часть окна графического редактора называется ...

	5. Установите однозначное соответствие:

1.  Компьютерная графика – а) щелкнуть правой кнопкой мыши в палитре цветов по кнопке выбранного цвета 

2. Графическая информация – б) информация, представленная в виде графических объектов (схем, эскизов, диаграмм, графиков и т. д.)  

3. Выбор цвета фона – в) графические изображения, подготовленные с помощью компьютера

	6. Рабочий цвет - это: а) цвет экрана, где выполняется рисунок 

б) цвет, который оставляет после себя курсор при рисовании 

	7. Графический редактор используется: а) для поиска информации  б) для хранения информации в) для создания, редактирования графической информации

	8. С каким расширением записываются на диск файлы, созданные в графическом редакторе Paint:    а) .bmp б) .doc  в) .bat  г) .ррt  

	9. К типовым задачам обработки графической информации относятся: ... графических объектов.  

а) создание б) сохранение в) поиск г) редактирование д) печать е) загрузка

	10. Основные области окна графического редактора Paint:

 а) цвет фона

 б) палитра

 в) строка состояния

 г) полосы прокрутки

 д) рабочая область 

 е) меню

 ж) панель инструментов

 з) панель настройки инструментов

и) активный цвет рисования к) заголовок окна


Ответы             Оценка за тест: __  Время: ___ мин. ___ с. 

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	
	
	
	
	
	
	
	1
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№10: 1-__ 2-__ 3-__ 4-__ 5-__ 6-__ 7-__ 8-__ 9-__ 10-__

Ответы

*Т6_9

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	г
	а
	г
	д
	е
	SHIFT
	пикселем
	1
	2
	3
	б
	в
	а
	а
	б
	г
	д
	е

	
	
	
	
	
	
	
	в
	б
	а
	
	
	
	
	
	
	
	


№10: 1-к, 2-е, 3-ж, 4-з, 5-и, 6-а, 7-б, 8-в, 9-г, 10-д.
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К6_9 По горизонтали: 1. Изображение, подготовленное с помощью компьютера 

7. Инструмент рисования  9. Панель  цветов  10. Цвет холста 11. Инструмент рисования простой фигуры  13. Процесс построения рисунка  14. Строка интерфейса  15. Инструмент редактирования изображения 17. Полосы для движения холста 18. Инструмент рисования простой фигуры 19. Команда работы с основным окном редактора и рисунка
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*К6_9
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Урок 6_11. Создание и редактирование изображений.                     
Задачи урока: Содействовать формированию умений использовать основные инструменты редактирования графического изображения: Ластик,  Масштаб и  Карандаш.

Создавать условия для воспитания  эстетического отношения к окружающему миру.

Способствовать  развитию навыков работы с компьютером, внимания, интереса к предмету.

Учащиеся должны уметь: 

· Создавать и редактировать изображения используя инструменты Ластик,  Масштаб и Карандаш.

· Сохранять изображение, открывать файл с изображением.
ТЕХНОЛОГИЧЕСКАЯ КАРТА УРОКА

	Этап урока
	Вре-мя
	Теория 
	Практика 

	1. Организаци-онный момент. 
	1-2
	Вход в урок. Демонстрация рисунков созданных учащимися ранее.

	2. Проверка домашнего задания
	3-5
	Фронтальный опрос.

1. Сохранение и загрузка изображений.
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Т6_10

	
	6-10
	
	

	3. Изучение нового материала
	11-12
	Постановка проблемы. Тема и задачи урока.  
Вопросы: 1. Редактирование графических изображений

	
	13-20
	6_11 редактирование графических изображений.ppt

	4. Закрепление  знаний
	21-22
	Найти в учебнике ответы на вопросы к §8 (? 1-2)

	
	23-30
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ПР6_11 №1, 2

	5. Контроль знаний
	31-42
	
	1 группа: 3 уровень

	
	
	
	2 группа: 4 уровень 

	
	
	
	3 группа: 5 уровень
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Т6_11

	6. Итог урока
	43-44
	1. Оценки за урок:Т6_10 и ПР6_11 с коментарием и выставлением в журнал и дневники.   2. Ответы на вопросы.

	7. Рефлексия
	43-44
	Рисунки в ГР.

	8. Домашнее задание
	45
	§8 (? 1-2). Для желающих: подготовить рисунок «Земля – мой родной дом».


Рисунки в ГР

  [image: image21]                                            
Все удалось!                                 Не всё понятно.                      Было трудно, 
                                                                                                        но  с заданием справился.
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ПР6_11
1. Откройте в графическом редакторе Paint файл   6_11 яблоко.bmp. Измените или дополните рисунок, используя инструмент Масштаб, сделав из яблока грушу.
Сохраните изменённый рисунок в своей папке.
2. Откройте в графическом редакторе Paint файл  6_11 собака_жук.bmp.  Соедините точки используя инструмент Карандаш и выполните заливку. Сохраните изменённый рисунок в своей папке. 

3 уровень
Откройте в графическом редакторе Paint файл  6_11собака_мяч.bmp. Соедините точки используя инструмент Карандаш и выполните заливку. Сохраните изменённый рисунок в своей папке. 
[image: image23.png]



4 уровень

2. Откройте в графическом редакторе Paint файлы. 

С помощью инструмента Ластик удалите лишнюю фигуру в ряду. Сохраните результат в своей папке. 

а)  файл  6_11 устройства вывода                                   б) файл  6_11 устройства 
                                                                                                ввода.bmp
[image: image24.png]Opasxa Gua Boraska OopusT Cepewc Tabmua Qwwo  Cnpaska v x

DEHRSIGRAIVA s B9 -0 |80

A4 O6kiunui +12 m v Times New Roman

| @@ 7% - @) dimewe
& u | B-2-a-0

R R B TR - 1A T |

.12

SRR 151 23S e 7 e s e e

2. Ompoiire s rpagssscions pexastope Paint dain 6_L1 yerpoiicrsa smoaahup.

C roscommao smerpyscenta Tacik yaauTe Tuuiiono QuIYpY & pay. Coxpamste s caosh mame.

] =

B2 <

[EERERE SRR SN RTSURCINIP AT SREINRF IO, iy |

‘Coemmure Touxu senossy mcrpynient Kapawaam  sumoasere saausky. Cospamute

avesERB: PHCYROK B CRoSk Tare.

3yposens
Orpoice = rpagumecre: pezaxzope Paint ¢ait 6_llcosawa_swgs.bmp. Cosmaame roms
oy mcrpyacer Kapawaam 1 o samimsy. Cospamue wsienénmsii pucyRos s

Pucosanme~ I | Astodurypei~ \ N (1O &

Ado@A >-L-A-==zadf

Ha 114c Cr 10 Kon 1 34N NCTP BAN 3AM pycckwii (Poc %

G as. W




    [image: image25.png]®aiin [paexa Bua Beraeka ®opuat Cepenc Tabmiua  Okwo  Crpaexa
DEERAERITE LB 9-0- R | @ W 7% - @) mumene
OBkl + Mex, v TimesNew Roman v 10 v | XK & 4 . A

v 05+ Z-|[E] &~ @ - E |

Eiee i N U

Beeau:

a

=
<

Orpoice = rpagumecre: pezaxzope Paint ¢ait 6_llcosawa_swes.bmp. Cosmaame roms

seno s scrpyacent Kapanaam s ssmomier saTimky. COXpARTE HMeREHHbIE PHCYHOK 5

.

e

4 yposems

"HapeyiiTe PHCYHOK, COXPARITE €70 B CBoei NamKe.

alm]2 @<

T PSR T ape

Bucosanme- s | Astoguyps- N N DO M A @@ &-Z-A-

cp27 Peat 27/78

Ha 66cn  Cr 1

Kon 2 34N NCTP BAN 3AM pycckwii (Poc %




             
5 уровень

 Нарисуйте рисунок на тему «Мой край». Сохраните  его в своей папке.                                                   

*[image: image26.png]


Т6_11

	1. Редактирование - это: а) процесс изменения размеров рисунка б) добавление деталей в рисунок в) процесс внесения изменений в графическое изображение

	2. Продолжить фразу: « Изменение графического объекта  называется…»

	3. При помощи инструмента Масштаб можно: а) записать рисунок на диск 

б) изменять размеры рисунка в) создать копию на бумаге

	4. Определите, какой инструмент графического редакто​ра предназначен для стирания деталей: а) ластик б) кисть в) заливка

	5. Закончите фразу «Операцию закрашивания называют...».
а) заливкой областей б) закрашиванием рисунков

	6. Одной из основных функций графического редактора является:
а) ввод изображений б) создание изображений 

	7. Элементарным объектом, используемым в растровом графическом редакторе, является:  а) точка экрана (пиксель)  б) круг  в) палитра цветов г) символ

	8. Мозаика, которую на экране образуют пиксели, называют: а) видеопамять
 б) видеоадаптер в) растр

	9. Графика с представлением изображения в виде совокупностей точек называется: 

а) растровой б) векторной в) прямолинейной

	10. К инструментам в графическом редакторе относятся:
а) линия, ластик, кисть б) краски, карандаши в) фломастеры


Ответы             Оценка за тест: __  Время: ___ мин. ___ с. 

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Ответы

Т6_11
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Психологический климат





Содержание урока
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